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Applicazioni iOS con HTML e JavaScript 2012-10-09T00:00:00+02:00 il mercato mobile � dominato da ios rimanere al di fuori di questo
ricco e variegato ecosistema in continua evoluzione � impensabile per chi si occupa di sviluppo di applicazioni mobile tuttavia chi gi�
padroneggia le tecnologie web html css javascript ajax � frustrato all idea di doversi confrontare con complesse tecniche e linguaggi di
programmazione che non conosce ma non � necessario ripartire da zero questa guida arricchita da esercizi e tutorial aiuta gli sviluppatori
web ad applicare le competenze acquisite a ios affrontando tutti gli aspetti dello sviluppo di applicazioni basate sul ma ottimizzate per
iphone e ipad l autore insegna a costruire un app da zero utilizzando framework che ne velocizzano la produzione mostra quali sono le
problematiche che si incontrano durante la trasformazione di web app in app native illustra le tecniche per creare interfacce utente che si
adattano ai display touchscreen dei dispositivi mobile di apple catturandone le particolari modalit� di interazione
Sviluppare applicazioni iOS con Swift 2016-04-13T00:00:00+02:00 l app store � un mercato composto da milioni di app e miliardi di
download le possibilit� sono enormi ma prendervi parte con successo non � semplice questo manuale insegna un approccio professionale allo
sviluppo di app per i device di cupertino con ios 8 xcode 6 cocoa touch e swift il testo � strutturato secondo un metodo pragmatico il
lettore viene guidato passo passo nella creazione di sette applicazioni complete ognuna delle quali introduce nuove funzionalit� e tecnologie
per mostrarne i meccanismi e la relativa sintassi in un contesto applicativo che non lascia spazio ad astratte teorie ma si focalizza sul
codice e il suo funzionamento infine viene affrontata la fase di pubblicazione e messa in vendita tramite l app store tutto il codice delle app di
esempio � disponibile sul sito degli autori per permettere al lettore di analizzarlo nell ide dedicato
Creare Applicazioni per iPhone e iPad con Swift 2016-06-28 hai un idea che vuoi trasformare in un applicazione per iphone e ipad per farla
conoscere al mondo intero vuoi creare un app pubblicarla sull app store e fare soldi ma non sai come fare in altre parole vuoi diventare un
programmatore di applicazioni per ios con questa guida adesso puoi aggiornata all ultima versione di xcode e di swift 2 creare applicazioni per
iphone e ipad con swift � la nuova guida pratica che ti permetter� di iniziare a sviluppare applicazioni per dispositivi ios facendo diventare
anche te un vero programmatore di app per i fantastici gioiellini tecnologici di casa apple tutto questo permettendoti di conoscere l ambiente
xcode e il nuovo e magnifico linguaggio swift questo non � il solito trattato sulla programmazione ricco di nozioni teoriche difficili da
comprendere creare applicazioni per iphone e ipad con swift � una guida pratica e veloce offerta ad un prezzo estremamente vantaggioso che si
propone in un centinaio di pagine ricche di contenuti e che vanno dritte al punto di mettere nelle tue mani tutti gli strumenti utili per poter
essere subito operativo realizzando le tue applicazioni ios scritta da roberto travagliante iphonexcoder programmatore di esperienza oltre
che sviluppatore di applicazioni per ios e mac os x come real drums e interest calculator questa guida ti permetter� di conoscere tutto ci�
che serve per iniziare a sviluppare le tue app e diventare un programmatore ios di successo prezzo lancio super vantaggioso offerta limitata
nel tempo novit� di questo aggiornamento guida aggiornata e revisionata all ultima versione di xcode 7 3 1 e a swift 2 2 aggiunte
spiegazioni maggiormente dettagliate sull uso della storyboard e dei constraints aggiornate sia la sintassi che le screenshots ove necessario
spiegazioni pi� dettagliate sui protocolli e sull uso dei metodi delegate nuove applicazioni di esempio altre sono in corso di redazione
miglioramenti vari maggiori informazioni sul sito travagliante com
Sviluppare applicazioni con iOS SDK 2013-03-06T00:00:00+01:00 ios sdk permette di creare applicazioni per iphone ipad e ipod touch
utilizzando il linguaggio di programmazione objective c e l ambiente di sviluppo xcode questo manuale dal taglio pragmatico guida nell
apprendimento degli strumenti che apple stessa utilizza e mette a disposizione per creare applicazioni attraverso numerosi esempi corredati da
codice sorgente liberamente scaricabile il libro permette ai nuovi utenti di accostarsi ai concetti di base e ai pi� esperti di approfondire le
caratteristiche di questa potente suite per creare app funzionali e mirate ai dispositivi mobili di casa apple la versione di riferimento � ios 6 sdk
Sviluppare applicazioni con iPhone SDK 2011-05-04T06:00:00+02:00 a partire dal marzo 2008 apple ha rilasciato iphone sdk software
development kit uno strumento che permette di sviluppare applicazioni per iphone e ipod touch utilizzando il linguaggio di programmazione
objective c nell ambiente di sviluppo xcode e di testarle grazie a un simulatore dedicato questo manuale dal taglio pragmatico guida l utente
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nell apprendimento e nell utilizzo degli strumenti che apple stessa utilizza e mette a disposizione per creare applicazioni per iphone e ipod touch
grazie ai numerosi esempi costruiti su iphone sdk 3 0 il libro permette ai nuovi utenti di accostarsi ai concetti di base e ai pi� esperti di
conoscere dettagli utili per lo sviluppo di applicazioni potenti e funzionali per i dispositivi basati su iphone os
Sviluppare applicazioni per iPad 2010-11-30T00:00:00+01:00 non � uno smartphone e neppure un notebook ipad definisce a tutti gli effetti
una nuova categoria di device che ha bisogno di applicazioni dedicate per mostrare le sue enormi potenzialit� gli sviluppatori che hanno gi�
esperienza con la creazione di applicazioni per iphone impareranno con questo libro a immaginare progettare e creare applicazioni perfette per chi
ha in mano un ipad gli strumenti a disposizione sono le api previste in ios 4 per iphone originariamente introdotte per os 3 2 di ipad con questi
strumenti il lettore impara non solo a creare applicazioni che funzionano ma a scrivere applicazioni che le persone ameranno usare calibrate in
relazione alle maggiori dimensioni del display e alle accresciute possibilit� di interazione di ipad
Sviluppare applicazioni per Apple Watch 2016-02-01T00:00:00+01:00 il primo manuale in italiano sullo sviluppo di applicazioni per apple
watch il nuovo smartwatch di apple il mercato degli smartwatch � in forte espansione l ultimo anno ha visto il consolidamento della
piattaforma android wear e anche apple non ha voluto perdere il treno presentando nell aprile 2015 il suo apple watch quest ultimo con i
suoi 3 milioni di dispositivi venduti nei primi due mesi di uscita nei soli stati uniti � considerato l oggetto che trainer� le vendite del settore a
oggi � gi� l orologio pi� venduto al mondo e gli analisti stimano che la crescita di vendite continuer� fino a toccare i 15 milioni entro il
2015 tutti gli sviluppatori sono interessati ad avere l estensione watch della propria applicazione o a crearne di nuove per questo
rivoluzionario dispositivo questo manuale � pensato apposta per loro e fornisce un introduzione alla programmazione per apple watch con le
principali differenze rispetto alla programmazione ios punti di forza del dispositivo e limiti progetti di esempi in doppio linguaggio objective c
swift che guidano in maniera concreta lo sviluppatore alla creazione della sua applicazione per apple watch una panoramica completa di
tutti i framework utilizzabili dalla geolocalizzazione alla gestione delle notifiche
Applicazioni iOS e Android con Google maps 2011 il libro corso completo di programmazione di applicazioni per android e ios � un opera
completa ed indispensabile per coloro che desiderano immergersi nel mondo emozionante dello sviluppo di app mobili scritto da esperti esperti
nella programmazione di app questo libro � una guida completa che affronta tutti gli aspetti cruciali dello sviluppo per le due principali
piattaforme mobili android e ios con un approccio pratico e passo passo il libro parte da zero adattandosi sia ai principianti che agli
sviluppatori intermedi fornendo una solida base nella programmazione mobile i lettori impareranno come creare app per dispositivi android e ios
dall allestimento dell ambiente di sviluppo all implementazione di funzionalit� avanzate il libro copre argomenti come un introduzione ai
linguaggi di programmazione come java per android e swift per ios l uso di ide popolari come android studio e xcode nonch� la spiegazione dei
concetti fondamentali di progettazione ui ux archiviazione dati integrazione api e molto altro con esempi pratici esercizi e progetti per
consolidare l apprendimento i lettori saranno in grado di sviluppare in modo efficace le proprie app mobili inoltre il libro affronta anche le
migliori pratiche di sviluppo consigli per l ottimizzazione delle prestazioni e come pubblicare le app sui rispettivi store di app rendendolo un
riferimento completo per gli aspiranti sviluppatori mobili corso completo di programmazione di applicazioni per android e ios � una guida
preziosa e completa che permetter� ai lettori di intraprendere un emozionante percorso di apprendimento dando loro la capacit� di creare app
mobili di alta qualit� per le piattaforme pi� popolari al mondo che siate principianti nella programmazione o sviluppatori esperti desiderosi di
avventurarsi nello sviluppo mobile questo libro � una fonte indispensabile di conoscenze e competenze
CORSO COMPLETO DI PROGRAMMAZIONE APPLICATIVA PER ANDROID E IOS 2015-04-28T00:00:00+02:00 dopo avere rivoluzionato il
mondo cellulare con iphone creato il mercato dei tablet e ed essere entrata in quello degli smartwatch apple ha presentato swift un nuovo
linguaggio di programmazione per realizzare app swift � pi� veloce snello sicuro ma soprattutto rende pi� facile l approccio all sviluppo sui
dispositivi apple grazie a campi gioco playground che permettono di controllare in ogni istante l esattezza e l effetto di ogni istruzione
digitata la facilit� di verifica e l impianto moderno di swift ne fanno una soluzione ottimale per cominciare a programmare capacit� che come l
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inglese tanti anni fa sta diventando parte indispensabile del bagaglio culturale questo libro affronta i concetti e i fondamenti di swift e mette
a disposizione decine di esempi pronti per muovere i primi passi nel mondo della programmazione per le piattaforme apple
Swift 2012-06-11T00:00:00+02:00 la base informativa su cui si fonda qualsiasi azienda sono i dati le informazioni e le modalit� con cui
potervi accedere esistono gi� da parecchio tempo standard di scambio dati per integrare sistemi informativi diversi connessioni dirette e sicure a
parti o interi database ma come rendere fruibili queste informazioni in mobilit� tramite applicazioni dedicate il testo analizza i metodi per
interfacciare le proprie applicazioni per dispositivi ios con i sistemi informativi aziendali un focus particolare � dedicato alle tecniche per
trattare i dati con xml e json sqlite restful service e service oriented architecture core data e per ottimizzare le prestazioni con il
multitasking di ios il mercato delle applicazioni aziendali in particolare quello italiano � in continua crescita da quando � stato immesso sul
mercato l ipad uno dei primi settori a essere interessati a questa nuova forma di interazione con i sistemi informativi � sicuramente quello
della forza vendita utilizzare il proprio erp la gestione degli ordini dei cataloghi dei clienti direttamente dal palmo della mano consente infatti
una gestione delle vendite pi� curata e permetter� di essere always on sempre connessi in qualunque parte del mondo ci si trovi
Sviluppare applicazioni business per i-Pad e iPhone 2013-01 vuoi conoscere ios partendo dalla scoperta di alcuni dei suoi trucchi pi� belli
vuoi avere la padronanza del tuo iphone o del tuo ipad fin dagli aspetti pi� nascosti del suo sistema operativo questa guida � dedicata a
tutti i possessori passati presenti e futuri di un iphone o di un ipad con l auspicio che possano conoscere gli aspetti e le funzionalit� pi� utili e
interessanti dei propri gioiellini tecnologici e del sistema operativo ios questa non � una guida completa una guida completa al sistema
operativo ios dovrebbe avere pi� di 300 pagine e voi soprattutto dovreste avere abbastanza tempo per leggerla questa al contrario � una
guida al cui interno potrai trovare gli spunti utili per poter scoprire fin da subito gli aspetti pi� importanti di ios e trarre il meglio dall
utilizzo di un iphone o di un ipad aggiornata alla pi� recente versione ios 9 maggiori informazioni sul sito web travagliante com
Sviluppare applicazioni iPhone con XCode partendo da zero 2015-10-16 questa guida � indicata sia per chi inizia a creare app sia per lo
sviluppatore che vuole usare tutte le novit� di ios 5 nella prima parte impareremo le tecniche per usare gli oggetti principali dall ambiente di
sviluppo in seguito vedremo come personalizzarli per rendere la nostra applicazione pi� attraente per l utente finale capiremo poi come usare le
importanti table view con esempi specifici per iphone e ipad conosceremo quindi storyboard e arc per capire gli aspetti pi� significativi
introdotti con ios 5 come il page view controller per creare un fumetto digitale su ipad e impareremo a usare le posizioni geografiche di test un
altra novit� introdotta con ios 5 � la possibilit� di utilizzare la nuvola per gestire i dati delle proprie applicazioni senza dimenticare le
funzionalit� multimediali riguardanti foto video e musica infine il libro fornisce tutte le informazioni necessarie a sviluppare un applicazione
professionale in grado di rispondere alle nuove notifiche locali utilizzare le nuove funzionalit� social twitter e sfruttare le potenzialit� del
riconoscimento vocale
iPhone e iPad: Trucchi e Segreti di iOS 9 2010 open the door to endless new app development possibilities pushing the limits with ios 5
programming is an expert guide for developers aiming to create unique applications for apple s ipad 2 iphone and the ipod touch which includes
the latest version of the apple iphone sdk ios 5 this text goes beyond the basics to keep you ahead of the technology curve and spark your
innovative nature to create seamless functional and fun apps with a focus on advanced techniques for app development you will learn to
differentiate your apps from all the rest with this must have book you ll explore advanced coverage of a variety of development topics such
as developing with deep objective c while you learn to create amazing applications for apple s ipad 2 iphone and ipod touch veteran mobile
developers and authors guide you through maximizing your programs as they delve into topics not commonly found elsewhere provides a solid
foundation in the patterns of ios shares tips for running on multiple platforms and best using security services discusses topics such as
controlling multitasking advanced text layout and more demonstrates how to think differently with blocks and functional programming
teaches table view performance and money making optimization eliminates common challenges with memory management and ios information flow
pushing the limits with ios 5 programming allows you to take on the future with confidence in your new stand out app design skills



techmax publications engineering mechanical

2023-01-11 5/12 techmax publications engineering mechanical

Sviluppare applicazioni per iPhone 2013-04-17T00:00:00+02:00 swift es el nuevo lenguaje de programaci�n creado por apple mucho m�s
intuitivo que los anteriores permite dise�ar apps para ios mac apple tv y apple watch se trata de un lenguaje pensado para los
desarrolladores que nos proporciona m�s libertad que nunca para plasmar nuestras ideas con este manual aprender�s todo lo necesario
para desarrollar una aplicaci�n con swift conceptos b�sicos de programaci�n a crear proyectos para ios que podr�n ser ejecutados en un
iphone o ipad el protocolo de trabajo modelo vista controlador la creaci�n de vistas utilizando listas splitview tabbar navigations
constraints conexiones con bases de datos locales utilizando el core data y externas con el famoso lenguaje de programaci�n php y
servidores mamp la utilizaci�n de la c�mara de los mapas del gps de las localizaciones finalmente aprender�s a subir la aplicaci�n a la app
store el libro est� pensado para aquellos que quieren dar el primer paso en el mundo de ios y para quienes necesitan actualizarse al nuevo
lenguaje encontrar�s ejemplos pr�cticos completos para afianzar los conceptos te�ricos paso a paso el objetivo del libro es que el lector
encuentre una gu�a completa donde tendr� todo lo necesario para aprender de forma r�pida y sencilla este fascinante mundo de ios pensando
que lo m�s importante es aprender a aprender ya que el mundo de la programaci�n se encuentra en constante evoluci�n y es de vital
importancia comprender el funcionamiento y la tecnolog�a no memorizar mediante el famoso copiar y pegar con esfuerzo y dedicaci�n podr�s
llegar a crear cosas alucinantes con swift ya que es mucho m�s r�pido y eficaz proporciona informaci�n en tiempo real y se integra
perfectamente con el c�digo escrito objective c aprende a programar aplicaciones seguras ahorra tiempo y crea apps alucinantes
Creare applicazioni di successo per iPhone e iPad 2011-12-07 pratica guida che insegna a usare iphone e ipad per organizzare al meglio la vita e
il proprio lavoro e aumentare nettamente la produttivit� aziendale l autore esperto in app gestionali e da sempre project manager di
importanti startup parte dall organizzazione di base del tuo smartphone o tablet per passare subito dalla teoria alle attivit� da mettere in
pratica indicando quei metodi e applicazioni pi� utili per vivere pi� serenamente e lavorare risparmiando tempo e fatica spesso non ci rendiamo
conto che il nostro device apple � molto pi� che un mezzo di navigazione o accesso ad icloud molto pi� che controllare la posta e trovare
luoghi o contenuti la gestione del tempo nota come time management � un operazione molto delicata e che richiede molta conoscenza di s� dei
propri limiti e possibilit� e anche e soprattutto dei software gestionali esistenti puoi coordinare pi� persone su un progetto puoi sincronizzare
siri con l app gestionale e con un comando vocale organizzare l agenda in modo pi� dettagliato puoi programmare al millimetro le telefonate
per ottimizzare la giornata essere iproduttivo � uno stile di vita l immagine di copertina � stata realizzata da giorgio gualandris
iOS 5 Programming Pushing the Limits 2015-06-30T00:00:00+02:00 quante cose si possono fare con un iphone quest oggetto che � ormai
diventato il telecomando della nostra vita non � un telefonino ma un vero e proprio computer con una potenza di calcolo superiore alla
maggior parte dei computer che abbiamo sulle nostre scrivanie e quindi perch� utilizzarlo solo per social messaggi giochi o foto possiamo fare
molto di pi� e trasformare l iphone nel nostro assistente mobile questo libro � come l amico informatico a cui chiediamo aiuto per utilizzare l
iphone in funzione dei nostri reali bisogni ci guida a esplorare le impostazioni pi� importanti e scoprire le funzioni meno note insieme ai trucchi
nascosti della sezione tips and tricks e alle oltre 60 app interessanti e utili per molteplici attivit�
Desarrollo de Aplicaciones IOS con SWIFT 2016-01 imac macbook iphone ipad ipod il mondo secondo apple � grande e in continua espansione
le piattaforme mac e iphone os sembrano alimentare la passione degli utenti uniti nell amore per software e hardware che ha un aspetto
elegante si comporta esattamente secondo le aspettative e funziona senza problemi di incompatibilit� hardware installazione di driver e
interfacce inutilmente complicate tutto questo affascina e incoraggia programmatori di ogni genere a confrontarsi con lo sviluppo di piccole
o grandi applicazioni l unica scusa sensata per non mettersi subito a scrivere software � forse che la curva di apprendimento sembra un po
ripida il consiglio � spesso imparate il c e tornate quando avete finito ma questo libro intende presentare una strada diversa ci tufferemo
subito nella creazione di applicazioni mac che per aspetto e comportamento siano simili alle altre applicazioni che conoscete imparerete
certamente i principi generali di programmazione ma fin dall inizio li metterete in pratica in situazioni concrete anche se non avete una formazione
specifica leggendo questo testo imparerete abbastanza per potervela cavare da soli e alla fine conoscerete il mondo della programmazione
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mac quanto basta per essere in grado di risolvere i problemi che vi troverete ad affrontare ricorrendo alle fonti pi� adatte
iProduttivo | Metodi e app per vivere e lavorare con iphone e ipad - Con questi strumenti anche tu sarai sempre organizzato e superproduttivo
2019-09-13 flutter � un framework open source realizzato da google e utilizzato per lo sviluppo di app � basato sul linguaggio dart ed �
in grado di creare applicazioni mobili oltre che web e desktop con look and feel e prestazioni paragonabili alle app native questo manuale
accompagna alla scoperta e all utilizzo di flutter e dei suoi componenti chiave dopo aver introdotto le basi di dart viene spiegato come
utilizzare gli stati dell app per definire le interfacce e l esperienza di navigazione come impostare il routing i widget e le gesture e quindi come
gestire dati utenti e sessioni infine si passa al build dell applicazione che precede il rilascio su app store e google play store una guida ideale
per chi vuole imparare ad affrontare in sicurezza tutte le fasi dello sviluppo mobile cross platform dalla progettazione alla realizzazione di
un app
Sviluppare applicazioni per Apple Watch 2016 0 false 14 18 pt 18 pt 0 0 false false false style definitions table msonormaltable mso
style name tabella normale mso tstyle rowband size 0 mso tstyle colband size 0 mso style noshow yes mso style parent mso padding alt 0cm
5 4pt 0cm 5 4pt mso para margin 0cm mso para margin bottom 0001pt mso pagination widow orphan font size 12 0pt font family times new
roman mso ascii font family cambria mso ascii theme font minor latin mso hansi font family cambria mso hansi theme font minor latin nel quinto
volume di corona sdk sviluppa applicazioni per android e ios continuerai a occuparti delle basi del linguaggio lua concludendo e
approfondendo l importante capitolo su metametodi e metatabelle attraverso esempi chiari e ben commentati nel secondo capitolo continuerai
a progettare e sviluppare un videogioco in stile angry birds terminando l interfaccia e pianificando l ordine dei livelli il terzo capitolo
presenta tutti gli strumenti e le tecniche per finalizzare il tuo progetto in app per ios con lo scopo di pubblicare il codice binario in apple store
un esempio concreto poi ti mostrer� tutte le fasi del caricamento sia lato server che durante la compilazione dentro il simulatore di corona
sdk il quarto capitolo introduce attraverso un esempio chiaro e completo l utilizzo delle api storyboard lo strumento pi� versatile e
completo di corona sdk per la gestione efficiente delle scene durante la trattazione sono proposti utili esercizi potrai inoltre mettere in
pratica quanto appreso usufruendo del materiale didattico dedicato e disponibile per il download livello 5 progetti e tecniche intermedie con
corona sdk seconda parte imparerai le basi del linguaggio lua a programmare un clone di angry birds a caricare e vendere le tue app nello store
di apple a comprendere e utilizzare le api storyboard
iPhone. Come usarlo al meglio. Scopriamo insieme tutte le funzioni e le app migliori 2014 come a creare una app compilarla per ios e android e
distribuirla sugli app store quando si decide di sviluppare un applicazione per dispositivi mobile la prima scelta da fare e quella di stabilire se
svilupparla direttamente nel linguaggio nativo del dispositivo mobile o utilizzare un approccio che permetta di scrivere l applicazione in un
linguaggio non nativo html5 javascript c c e poi cross compilarla e impachettarla per il dispositivo target se scegliamo di sviluppare in
linguaggio nativo dovremmo scrivere tante applicazioni quanti sono i sistemi operativi per i quali intendiamo rendere disponibile l applicazione
se vogliamo rendere disponibile la nostra applicazione per ios dovremo scrivere codice objective c se sviluppiamo per android dovremmo scrivere
codice usando il linguaggio java per android se invece decidiamo di utilizzare un linguaggio non nativo i motivi che portano a scegliere se
sviluppare in linguaggio nativo o non nativo sono diversi ci possono essere motivi tecnici ad esempio non si conosce approfonditamente un
linguaggio nativo motivi di tempo e budget se il cliente chiede che l applicazione sia compatibile con le piattaforme attualmente piu diffuse
android ios windows phone blackberry se si sviluppasse in linguaggio nativo bisognerebbe sviluppare 4 applicazioni distinte e di conseguenza
conoscere anche i rispettivi 4 linguaggi nativi utilizzando un linguaggio non nativo invece si puo sviluppare una sola applicazione e poi cross
compilarla per poterla distribuire ed eseguire sulle piattaforme richieste bisogna valutare caso per caso la migliore strategia in questo libro
tra le varie opzioni presenti per sviluppare in linguaggio non nativo imparerete a sviluppare un applicazione html5 sfruttando il framework
sencha touch i motivi della scelta sono rappresentati dal fatto che sencha touch e uno dei frameworks html5 piu popolari supporta l
architettura di programmazione mvc supporta l accelerazione hardware ha un proprio packager nativo utilizzando il framework sencha touch



techmax publications engineering mechanical

2023-01-11 7/12 techmax publications engineering mechanical

gli sviluppatori possono creare un esperienza utente like applicazione nativa facendo la build di una web application html5 l app creata puo
avere un look come le applicazioni native ios android windows o blackberry non sara necessario utilizzare linguaggi nativi come java objective
c o c ma per costruire l applicazione si usera solo tecnologia client side come javascript css3 e html5 l obiettivo del libro e insegnarvi a
sviluppare una app di cross compilare la web app per android e ios al termine del libro sarete in grado di creare web app responsive di cross
compilarle per android ios e windows pronte per essere distribuite sui vari market di app come google store e su app store capitolo 1
introduzione a sencha touch le opzioni a disposizione dello sviluppatore mobile capitolo 2 installazione degli strumenti per lo sviluppo
capitolo 3 prima applicazione il processo di sviluppo capitolo 4 le basi di sencha touch capitolo 5 i componenti di sencha touch capitolo 6
gestione dei layout capitolo 7 navigare tra le schermate capitolo 8 data store capitolo 9 model capitolo 10 connessioni remote parte 2
creazione di una app completa capitolo 11 il processo di sviluppo capitolo 12 guida torino navigazione liste e mappe capitolo 13 xtemplate e
navigationview capitolo 14 temi e stili parte 3 creazione dei pacchetti per android ios e windows capitolo 15 creare un pacchetto nativo
vedremo diverse metodologie per creare pacchetti nativi vedremo come creare i nostri pacchetti nativi anche senza avere installatto l sdk del
sistema operativo per il quale vogliamo creare l applicazione ossia vedremo come creare un app per ios senza avere un mac e relativo sdk xcode
installati discorso equivalente per le altre piattaforme download del codice sorgente di tutti i capitoli
Programmare con Swift 2. Sviluppare App per iPhone, iPad e Apple Watch 2010-10-19T00:00:00+02:00 great for beginners even if you don
t know object oriented programming you can learn from examples on the net and be on your way very soon you will be able to confidently
build apps that rival the ones included by apple itself josh content iphone developer developers everywhere are eager to create applications
for the iphone and many of them prefer the open source community developed tool chain to apple s own toolkit in this new edition of iphone
open application development author jonathan zdziarski covers the latest version of the open toolkit now updated for apple s iphone 2 x
software and iphone 3g and explains in clear language how to create applications using objective c and the iphone api zdziarski who cracked
the iphone code and built the first fully functional application with the open toolkit includes detailed recipes and complete examples for
graphics and audio programming games programming with the coresurfaces and coreimage interfaces working with itunes and using sensors with
the open toolkit and this book you can build iphone applications that display status bars preference tables and other standard elements of
the iphone user interface play pre recorded files or program generated sounds read and write plain text files and html files including pages from
the and control display elements such as scrollbars read and respond to changes in orientation when the user turns the phone around and
more the first edition of this book developed an instant following and became the center of a movement the second edition of iphone open
application development will make this open source toolkit an indispensable part of iphone application development
App mobile. Regimi fiscali, aspetti contabili, profili giuridici 2023-06-05T00:00:00+02:00 certain technologies bring out everyone s hidden
geek and iphone did the moment it was released even though apple created iphone as a closed device tens of thousands of developers bought
them with the express purpose of designing and running third party software in this clear and concise book veteran hacker jonathan zdziarski
one of the original hackers of the iphone explains the iphone s native environment and how you can build software for this device using its
objective c c and c development frameworks iphone open application development walks you through the iphone s native development
environment offers an overview of the objective c language you ll use with it and supplies background for the iphone operating system you
also get detailed recipes and working examples for everyone s favorite iphone features graphics and audio programming interfaces for adding
multitouch functionality to games the use of hardware sensors and the device s vast user interface kit this book explains how to access the
iphone s underlying operating system the makeup of an iphone application how to get the open source tool chain running on your desktop the
iphone s core user interface framework which is heavily tied to major application level functions using the many touted iphone features such
as multitouch hardware sensors and gestures intercepting and handling event notifications for many iphone related events raw video surfaces
and 3d transformations that take you deeper into advanced graphics on the iphone how to record and play simple sounds and intercept sound
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events advanced digital audio output using apple s new audio toolbox framework advanced user interface components such as section lists
keyboards and image manipulation the appendix includes a compendium of miscellaneous code examples for cool application features such as
using the camera and creating a coverflow like album browser this book is a true hacker s book designed for the millions of users who have
run third party applications on their iphone but its concepts and code examples have shown to be remarkably similar to apple s official sdk
making this book a valuable resource for both camps any programmer can use this book to write applications with the same spectacular
effects that made the device an immediate hit and impress users just as much as the official iphone software does that programmer can easily be
you
Sviluppare applicazioni con Objective-C e Cocoa 2013-10-31 get ready to create killer apps for ipad and iphone on the new ios 7 with apple
s introduction of ios 7 demand for developers who know the new ios will be high you need in depth information about the new characteristics
and capabilities of ios 7 and that s what you ll find in this book if you have experience with c or c this guide will show you how to create
amazing apps for iphone ipad and ipod touch you ll also learn to maximize your programs for mobile devices using iphone sdk 7 0 advanced
topics such as security services running on multiple iplatforms and local networking with core bluetooth are also covered prepares
experienced developers to create great apps for the newest version of apple s ios thoroughly covers the serious capabilities of ios 7
information you need in order to make your apps stand out delves into advanced topics including how to control multitasking security
services running apps on multiple iplatforms and idevices enabling in app purchases advanced text layout and building a core foundation also
covers rest advanced gcd internationalization and localization and local networking with core bluetooth ios 7 programming pushing the
limits will help you develop applications that take full advantage of everything ios 7 has to offer
Sviluppare applicazioni con Flutter 2016-09-14 nel secondo volume di corona sdk sviluppa applicazioni per android e ios ci occupiamo delle
basi del linguaggio lua approfondendo gli elementi sintattici e semantici ricorrendo a esempi per facilitare la comprensione e l assimilazione dei
concetti un ampio capitolo � poi dedicato ai primi passi nel mondo dei videogiochi sviluppati con corona sdk approfondendone la progettazione
e l architettura di base svilupperai il tuo primo semplice e completo platform game segue una sezione per l apprendimento delle tecniche per
testare le tue app e i tuoi games sui dispositivi android e ios durante la trattazione sono proposti utili esercizi oltre a poter mettere in
pratica quanto appreso usufruendo dal materiale dedicato e disponibile per il download livello 2 la tua prima app con corona sdk imparerai
le basi del linguaggio lua a progettare l architettura di un videogame a compilare la tua app per dispositivi android a compilare la tua app
per dispositivi ios
Corona SDK: sviluppa applicazioni per Android e iOS. Livello 5 2008-10-14 ios 12 app development essentials the latest edition of this
popular book series has now been fully updated for the ios 12 sdk xcode 10 and the swift 4 programming language beginning with the basics
this book provides an outline of the steps necessary to set up an ios development environment an introduction to the architecture of ios 12
and programming in swift 4 is provided followed by an in depth look at the design of ios applications and user interfaces more advanced topics
such as file handling database management graphics drawing and animation are also covered as are touch screen handling gesture recognition
multitasking location management local notifications camera access and video playback support other features are also covered including
auto layout local map search user interface animation using uikit dynamics siri integration imessage app development cloudkit sharing and
biometric authentication additional features of ios development using xcode are also covered including swift playgrounds universal user
interface design using size classes app extensions interface builder live views embedded frameworks collection and stack layouts and cloudkit
data storage in addition to drag and drop integration and the document browser the key new features of ios 12 and xcode 10 are also
covered in detail including siri shortcuts and the new ios machine learning features the aim of this book therefore is to teach you the skills
necessary to build your own apps for ios 12 assuming you are ready to download the ios 12 sdk and xcode 10 have an intel based mac and
ideas for some apps to develop you are ready to get started
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Creare Web App 2008-03-10 with more than 250 million ios devices sold apple s booming mobile platform provides a large and rapidly
growing app market for developers and with the release of the ios 5 sdk apple has provided their richest most exciting set of development
tools yet in this book ios programming expert richard warren shows you how to use these powerful tools to begin writing the next
generation of ios apps richard provides a complete introduction to iphone and ipad development emphasizing the newest technologies and best
practices for ios 5 after a tour of the inner workings of an ios project and an invaluable examination of objective c you will hone your app
developing skills by developing a complete full featured application you start by building the app s user interface this will cover everything
from linking view controllers in the storyboard to drawing custom views next you will use icloud storage and core data to manage your
app s data model synchronizing your data across multiple devices then you tackle more advanced topics including core animation core motion
core location and core image finally richard shows you how to test polish and prepare your apps for submission to the itunes app store this
book includes detailed instruction ample illustrations and clear examples real world guidance and advice insight into best practices from an
ios programming expert a solid introduction to the objective c language and important cocoa design patterns information on key ios 5
technologies including automatic reference counting storyboards icloud storage container view controllers custom control appearances
core image and integrated twitter support
iPhone Open Application Development 2014-01-08 soltanto un anno fa nasceva ipad una rivoluzione nel mondo dell informatica oggi con
ipad 2 il tablet di apple � diventato ancor pi� bello e potente che siate utenti alle prime armi o grandi appassionati di tecnologia in questo
manuale troverete tutto quello che serve per sfruttare appieno la tavoletta multimediale di apple dalla prima accensione al noleggio di un
film dalla configurazione della mail alla stampa di un documento passando dall installazione di un applicazione fino alla lettura di un ebook
e molto molto altro le istruzioni contenute in queste pagine sono valide per utenti pc e mac e riguardano tutti i modelli di ipad 1 o 2 wifi o
wifi 3g il testo include una guida completa a itunes store app store ibookstore ebook italiani e ios 4 3 comprese le nuove funzionalit�
facetime photobooth airprint airplay e screen mirroring corredano il tutto una panoramica degli accessori pi� utili e delle applicazioni pi�
importanti
iPhone Open Application Development 2013-05-23 come sviluppare app con sencha touch impara a sviluppare applicazioni mobile con sencha
touch costruendo una app completa partendo da zero a cross compilarla per android ios windows e a distribuirla su google play e app store
i capitoli con link al video che rappresenta il risultato che raggiungerete in ogni capitolo partiamo dalla fine passo dopo passo arrivati agli
ultimi capitoli realizzerete e cress compilerete per android ios windows la seguente applicazione youtube com watch v vlivj3jjsay souce code
capitoli 1 introduzione a sencha touch 2 installazione degli strumenti per lo sviluppo 3 il processo di sviluppo e prima applicazione come
creare un progetto sencha touch come eseguirlo e come fare debug youtube com watch v vsj0u3x1p 8 4 le basi di sencha touch come
costruire componenti come fare riferimento a questi componenti e come ascoltare gli eventi generati dai componenti componenti visuali di un
applicazione sencha touch come panels lists toolbar button 5 i componenti di sencha touch come usare i component di sencha touch button
textbox slider carousel panel viewport e come sfruttare le proprieta show hide enable e disable youtube com watch v jvq9hyaueli 6 gestione
dei layout come usare i layout di sencha touch full screen fit layout horizontal layout hbox vertical layout vbox card layout card tab
layout carousel layout docking dei componenti combo youtube com watch v v00z91qupuu 7 navigare tra le schermate come creare l
architettura di navigazione delle nostre applicazioni navigation view e tabpanel youtube com watch v 8kiadq ivzg 8 mappe e popup come
inserire mappe nelle nostre applicazioni e come gestire popup personalizzati youtube com watch v 8kiadq ivzg 9 formpanel come gestire l
inserimento dei dati all interno del form youtube com watch v nattuc3 ogk 10 store come salvare dati in uno store e gestire i dati youtube
com watch v qqjkun4dmcu 11 model inserimento del modello dati 12 connessioni locali e remote come salvare e recuperare dati con proxy
ajax e proxy jsonp youtube com watch v 3rq9nf38xxc 13 il processo di sviluppo e paradigma mvc strutturare il codice delle applicazioni
con il paradigma mvc 14 navigazione liste e mappe implementare una struttura di navigazione con tabpanels visualizzare la lista degli oggetti
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prelevati tramite jsonp e gli oggetti su una mappa youtube com watch v d1 uydg4h2w 15 xtemplate e navigationview realizzazione della
schermata di dettaglio dell applicazione e implementazione delle funzioni per gestire le transizioni sugli eventi di tap sull item della lista e tap
sul marker nella mappa youtube com watch v fkzkookfp4u 16 app multilingua come fare in modo che la nostra applicazione carichi la lingua
corrispondente a quella utilizzata sul dispositivo dal quale si fruisce l applicazione 17 profili ux differente in base al dispositivo realizzare
una user experience per tablet da aggiungere a quella gia creata che sara resa disponibile agli smartphone youtube com watch v 5fpouzw3bs0
18 popup e impostazioni gestione dei popup button e toolbar che sfrutteremo per gestire le impostazioni dell applicazione youtube com watch v
cs4js4rg2ci 19 temi e stili come personalizzare il look and feel delle nostre applicazioni come creare il proprio tema youtube com watch v
vlivj3jjsay 20 creare un pacchetto nativo creazione dei pacchetti nativi per google play app store e windows store
iOS 7 Programming Pushing the Limits 2018-10-31 make an app from start to finish on your own or with a dedicated team this book is your
all in one go to resource for designing building and marketing a trending app that others flock to buy use detailed analysis to decide what
designs you should choose and whether you should learn to code or hire someone else to do the trench work for you if you plan carefully
and make intelligent decisions when establishing your viral app business you will find success on the app store remember though the app store
is not a lottery apps are not randomly featured and it is not happenstance that makes your app successful luck and fortuitous timing
tempered by hard work and a good app idea are key factors to success you can t aimlessly create an app throw it on the app store and
watch the dollars roll in you ll get back what you put in this book lays the foundation and outlines the skills needed by aspiring
entrepreneurs with no coding experience for selling a killer app what you ll learndesign apps that are impressive wow users and most
importantly are easy to use build a business model around an app that turns a profit determine when its ok to build your own app or when it s
better to hire a third party to do so who this book is for small business owners who want to create an app but have no programming
experience
Corona SDK: sviluppa applicazioni per Android e iOS. Livello 2 2011-12-13 ios il sistema operativo che fa battere il cuore di iphone nella
sua versione 7 ha completamente rinnovato l interfaccia del tuo smartphone trasformandone il look e introducendo nuove funzioni come
centro di controllo airdrop e un multitasking pi� funzionale certo per utilizzare iphone non serve un manuale ma non dimentichiamo che dietro
al display retina e alla raffinata scocca si nasconde un vero e proprio computer per sfruttarne appieno tutte le potenzialit� questo libro �
quello che ti serve che tu abbia in mano l ultimo modello di iphone o semplicemente installato ios 7 l autore ti aiuter� a massimizzare la tua
esperienza con il gioiello di casa apple dal primo tocco sull interfaccia touch screen alle possibilit� di arricchire il device con tanti contenuti
originali dai trucchi per utilizzare al meglio la fotocamera alla configurazione della posta elettronica argomenti in breve scoprire l
interfaccia comunicare chiamate e videochiamate sms e chat sfruttare al meglio la fotocamera dalle foto panoramiche ai video navigare su
internet e utilizzare la posta elettronica riempire l iphone di contenuti foto musica video e app organizzarsi con calendario e promemoria
chiacchierare con siri il tuo assistente vocale personale non perdere l orientamento mappe e bussola
iOS 12 App Development Essentials 2012-06-26T15:00:00+02:00 this book will teach you how to successfully submit an app to the
apple r app store and get it approved using a step by step process from start to finish learn how to open a developer account and become a
registered apple r developer you will be taught how to create a distribution provisioning profile an app archive an app listing in itunes and
submitting your app using the xcode common mistakes are addressed and solutions to these mistakes are detailed to help you over come
frustrating situations that might be easily fixed and corrected to get you through the app submission process successfully a step by step
process will be explained in each chapter like this chapter one registering for an apple r developer accountchapter two create a distribution
provisioning profilechapter three creating an app archivechapter four creating app listing in itunes connect portalchapter five app submission
using the xcode chapter six common mistakes in the apple r app submission and ways of preventing them
Creating iOS 5 Apps 2016-09-10 part 978kpart26941 dvd id md05365a disc surface
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Ipad 2 2019-03-20 in this book we take you on a fun hands on and pragmatic journey to learning ios13 application development using swift
you ll start building your first ios app within minutes every section is written in a bite sized manner and straight to the point as i don t want
to waste your time and most certainly mine on the content you don t need in the end you will have the skills to create an app and submit it to
the app store in the course of this book we will cover chapter 1 working with xcode and swift to build a bmi calculator app chapter 2 build
a quotes app using table view chapter 3 create a to do list app where we create read update and delete to do items chapter 4 implement data
persistency to our to do list app using core data chapter 5 improve our to do list app by adding images and implementing swipe deletion
chapter 6 build a cryptocurrency price tracker app which retrieves prices via an api chapter 7 build a image detection app using machine
learning with core ml 2 and create ml 2 chapter 8 create an augmented reality app with arkit chapter 9 publish our app on to the app store
chapter 10 swiftui chapter 11 dark mode chapter 12 porting your ios app to the mac with project catalyst the goal of this book is to
teach you ios development in a manageable way without overwhelming you we focus only on the essentials and cover the material in a hands
on practice manner for you to code along about the reader no previous knowledge on ios development required but you should have basic
programming knowledge about the author greg lim is a technologist and author of several programming books greg has many years in teaching
programming in tertiary institutions and he places special emphasis on learning by doing
Sviluppare Web App Con Sencha Touch 2013-11-27T00:00:00+01:00 in questo manuale lo sviluppatore si mette alla prova con il mondo
delle app mobile attraverso un framework molto versatile che consente di creare delle applicazioni partendo da zero dai concetti di base all
utilizzo dei diversi elementi per costruire un app robusta accattivante e cross platform ionic � uno strumento estremamente utile per chi ha
gi� sviluppato applicazioni web ma anche per chi ha poche basi e vuole cimentarsi nello sviluppo di un app senza dover gestire due diverse
piattaforme
iPhone App Design for Entrepreneurs 2015-10-03
iPhone 2012-05
How to Submit IPhone and IPad Apps Successfully and Quickly 2019-12-04
IPhone and IPad App 24-Hour Trainer 2020-08-28T00:00:00+02:00
Beginning IOS 13 & Swift App Development
Ionic 5
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